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l. Preliminarii

Practica tehnologicd reprezintd o componenta esentiald a planului de invatamant pentru
specialitatea 0211.1 - Exploatarea sistemelor multimedia si contribuie direct la formarea si
consolidarea competentelor profesionale necesare pentru obtinerea calificarii Tehnician/tehniciand
sisteme multimedia. Stagiul se inscrie in cadrul general al pregatirii practice prevazute de programul de
studii si se desfasoara conform Planului'de invdtdamant si Standardului de pregatire profesionald pentru
domeniul Tehnici audiovizuale si productii media.

Curriculumul pentru stagiul de practicd tehnologicd urmadreste realizarea finalitatilor
educationale stabilite prin standardul de calificare si reprezintd un reper normativ pentru organizarea
procesului de formare profesionald, orientat spre dobandirea competentelor specifice exploatarii
sistemelor, echipamentelor si tehnologiilor multimedia.

Practica tehnologicd se desfasoara la intreprinderi, studiouri media,-redactii, agentii de productie
si post productie, institutii sau companii din industria multimedia care utilizeaza tehnologii moderne
de editare, procesare digital3, grafica, animatie, sunet si video. in aceste medii profesionale, elevii au
posibilitatea sa aplice cunostintele dobandite in cadrul disciplinelor fundamentale si de specialitate,
precum: grafica digitald, procesarea imaginilor si sunetului, prelucrarea secventelor video, editare
asistata de calculator, animatie si modelare 3D, tehnologii multimedia sau manevrarea echipamentelor
audio-video.

Scopul major al stagiului de practicd tehnologicd este de a dezvolta capacitatea elevilor de a
integra cunostintele teoretice cu practica profesionald, prin participarea la activitati reale de productie
multimedia, precum: achizitia, stocarea si sistematizarea materialelor media, montarea si editarea
secventelor video, integrarea sunetului, prelucrarea imaginilor, elaborarea materialelor promotionale
sau realizarea continutului digital pentru diferite platforme de comunicare. In cadrul activitatilor
practice, elevii se familiarizeaza cu fluxurile tehnologice, etapele de realizare a contentului multimedia,
instrumentele software utilizate in industrie si regulile specifice de securitate si protectia muncii.

Prin participarea la practica tehnologicd, elevii:

« isi formeaza deprinderi profesionale aplicate in productia multimedia;

« se integreaza in mediul real de muncd, colaborand cu specialisti din domeniu;

« invata sa respecte procedurile tehnologice, standardele de calitate si normele de securitate;

« isi dezvolta autonomia profesionald si capacitatea de organizare a activitatilor de lucru;

* se pregatesc pentru etapele finale ale formarii profesionale si pentru integrarea in piata muncii.

Pentru desfasurarea procesului de instruire la Practica tehnologicd sunt necesare cunostintele
dobandite la urmatoarele unitati de curs:

F.10.0.092 ~ Procesarea digitala a textului si imaginii

F.05.0.093 — Standarde si echipamente multimedia

F.07.0.094 - Securitatea si sanatatea in muncd

S.07.0.099 - Animatie si efecte vizuale

S.08.0.022 — Procesarea digitala a secventelor audio-video

5.08.0.019 — Manevrarea echipamentelor audio-video



S.08.0.021 - Crearea produselor multimedia
S.06.0.020 - Grafica 3D

S.07.0.098 — Editare in limbaje web: HTML si CSS
P.02.0.001 — Practica N1

P.04.0.002 - Practica N2

P.04.0.003 — Practica N3 %

P.06.0.004 - Practica de exploatare

Il. Motivatia, utilitatea stagiului de practica pentru dezvoltarea profesionala

Stagiul de practicd tehnologicd reprezintd o etapa esentialda in dezvoltarea profesionala a
viitorului tehnician sisteme multimedia, oferind elevilor oportunitatea de a aplica si integra
cunostintele teoretice dobandite in cadrul programului de studii intr-un mediu real de productie
multimedia. Prin contactul direct cu procesele, echipamentele si fluxurile de lucru specifice industriei
audiovizuale, stagiul consolideaza competente esentiale pentru activitatea profesionals si faciliteaza o
tranzitie mai sigurd catre piata muncii.

Practica tehnologicd se desfasoara in cadrul institutiilor media, studiourilor audio-video,
companiilor de productie publicitara, post-productie, broadcast, grafica digitald, animatie. Aceste
contexte variate permit elevilor sa experimenteze o gama largd de activitati specifice domeniului
multimedia, cum ar fi:

» gestionarea materialelor multimedia (audio, video, grafica, animatie) si organizarea acestora in
vederea editarii;

e captarea, digitizarea si prelucrarea materialelor audio-video cu ajutorul echipamentelor
profesionale;

« utilizarea aplicatiilor software specializate de montaj, editare, grafica 2D/3D, animatie si efecte
vizuale;

« editarea si montarea secventelor video, sincronizarea pistei audio si aplicarea corectiilor de
culoare, efectelor vizuale si tranzitiilor;

e realizarea si optimizarea elementelor grafice si vizuale pentru spoturi publicitare, proiecte
multimedia si continut digital;

e inregistrarea, editarea si procesarea sunetului, integrarea acestuia in proiectele multimedia si
adaptarea la standardele audio profesionale;

» asistarea la procesul de productie si post-productie, in functie de specificul companiei sau
studioului;

« testarea, verificarea si ajustarea parametrilor de calitate ai materialelor multimedia inainte de
livrare;

e documentarea etapelor procesului de lucru, intocmirea fiselor tehnice si prezentarea
rezultatelor obtinute.

Participarea la aceste activitati dezvolta abilitatile practice ale elevului, i consolideaza gandirea

creativa si tehnica si ii ofera o intelegere reala a modului in care sunt realizate produsele multimedia



in mediul profesional. Prin implicarea in proiecte reale, elevul dobandeste incredere in utilizarea
echipamentelor hardware, a aplicatiilor software si a tehnologiilor multimedia moderne.

Totodata, practica tehnologicd contribuie la formarea unor competente transversale importante,
precum:

» organizarea eficientd a timpului si a resurselor;

« colaborarea in echipa si comunicarea profesionald;

e respectarea termenelor de executie si a standardelor de calitate;

« aplicarea si respectarea normelor de securitate si sanatate in munca.

Prin caracterul sdu aplicativ, stagiul de practica ofera elevilor o intelegere adecvata a cerintelor
industriei multimedia, facilitdndu-le adaptarea la realitatile profesionale, dezvoltarea unei discipline de
lucru specifice si pregatirea pentru calificarea finala si integrarea pe piata muncii.

lll. Finalitdti de invatare specifice stagiului de practica

Tn scopul dezvoltarii competentelor profesionale descrise in Registrul National al Calificarilor si al
atingerii rezultatelor invatarii stabilite pentru calificarea Tehnician/tehniciand sisteme multimedia,
dupa efectuarea stagiului de practicd tehnologicd, elevii vor fi capabili:

» sd respecte normele de securitate si sdnatate in munca, aplicdnd masuri specifice domeniului
multimedia, studioului audio-video, lucrului cu echipamente electrice si IT;

« sd organizeze locul individual de muncd, mentindnd ordinea, ergonomia si utilizarea adecvata
a echipamentelor;

« sa planifice etapele sarcinilor individuale si de echipd, aplicdnd principiile economiei verzi,
reducerea risipei de energie, reutilizarea materialelor digitale si gestionarea responsabil3 a resurselor;

« sa utilizeze limbajul tehnic specific domeniului multimedia, atat in comunicare profesionald, cat
si in documentarea activitatilor.

* sd selecteze si sa utilizeze echipamente specifice audio-video si multimedia, precum camere
video, microfoane, sisteme de iluminare, recordere, pldci de capturd, mixere, monitoare profesionale;

e sa opereze si sa configureze echipamente si sisteme multimedia, asigurand functionarea
corectd in cadrul fluxului de productie;

« sa utilizeze software specializat de editare si creare multimedia (Adobe Premiere Pro, After
Effects, Photoshop, lllustrator, Audition, DaVinci Resolve, Cinema 4D, etc.), pentru:

omontaj video;
oprelucrare audio;

ografica 2D/3D;

oanimatie si efecte vizuale;
ocompozitie digitala.

« sa identifice si sa remedieze defectiuni tehnice, erori de proiect sau disfunctionalitati ale
echipamentelor audio-video, ale perifericelor sau ale sistemelor informatice utilizate in productia
multimedia;

¢ sa verifice si sa optimizeze parametrii tehnici ai materialelor multimedia, precum expunere,
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balans de alb, framerate, niveluri audio, compresie, rezolutie, sincronizare audio-video;

e sa utilizeze software de diagnosticare si analiza a calitatii audio-video (vectoroscop, histograma,
waveform monitor, analizor spectru audio etc.);

e sa aplice proceduri de intretinere preventiva pentru echipamentele multimedia, conform
standardelor profesionale.

e sa interpreteze documentatia tehnicad aferentd proiectelor multimedia (storyboard, scenariu
tehnic, fise de productie, specificatii tehnice);

e sa elaboreze produse multimedia conform cerintelor proiectului: materiale video, spoturi
publicitare, animatii, produse grafice, secvente audio procesate;

e sa selecteze formate, codec-uri si setdri adecvate pentru export, in functie de platforma de
distributie (broadcast, online, arhivare).

« sd respecte normele privind protectia datelor si securitatea informationald, gestionand in mod
responsabil arhivele multimedia si accesul la proiecte;

e sa aplice masuri de protectie ciberneticd in manipularea fisierelor digitale si utilizarea
platformelor de lucru colaborativ.

¢ sa redacteze documentatia tehnicd, jurnalele de practicd si rapoartele privind fluxul de
productie, testarile efectuate si rezultatele obtinute;

e sa prezinte rezultatele activitatilor intr-un mod profesionist, utilizind terminologia si
standardele domeniului multimedia.

IV. Administrarea stagiului de practica
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V. Descrierea procesului de desfasurare a stagiului de practica

S3. Design motion graphics pentru elemente
recurente ale brandului.

$4. Export animatii in formate compatibile cu
fluxul live (MOV, PNG sequenze).

* Biblioteca de
elemente grafice
animate

* Functionalitate
in cadrul unei

emisiuni

: Modalititi de | Durata de
Activitati/Sarcini de lucru Produse de elaborat
evaluare realizare
Al. Instruirea introductivd privind normele
SSM si PSI ale agentului economic; . * Observare
prezentarea fluxurilor tehnologice Fisd de instruire directa, 6
S1. Instruire SSM, PSI, politici interne. semnatd * Verificare fisa
S2. Vizitarea sectiilor si prezentarea fluxurilor instruire
multimedia.
A2. Familiarizare cu infrastructura tehnica
S1. Recunoasterea si identificarea
componentelor cheie: camere 4K/HD, switcher |e Fisa tehnicd a . )
. g . . * Test practic de
de productie, mixer audio digital, sistem de echipamentelor ) _
o _ identificare a
iluminat RGB, servere de media, sistem de e Diagrama
. echipamentelor 18
comutare. schematica a -
) ) . * Verificarea
S2 Studierea fluxului de semnal: de la captare | fluxului de semnal ) _
. ) . diagramei create
(camere, microfoane) la difuzare/inregistrare.
$3 Asamblarea si verificarea cablajului: HDOMI,
SDI, XLR, conexiuni de retea.
A3. Productie si post-productie video
S1. Editare non-liniard: sincronizare multicam, | Emisiune editata
tdiere, addugare tranzitii, corectie culoare. (5-7 minute) cu
S2. Creare graficd: design titluri, lower-thirds, |grafica integrata * Calitatea
backdrops animat. * Pachet grafic emisiunii editate
S3. Integrare graficd in flux live: utilizare server |animat (titlu, lower- | ¢ Respectarea 36
grafic (CasparCG/Vizrt) si control prin switcher. |third, fundal) standardelor de
S4. Editare audio: cleanup (zgomot), mixare, e Proiect Adobe post-productie
sincronizare dielog. Premiere Pro
S5. Export si codec: rendering pentru diferite organizat
platforme (TV, YouTube).
Ad4. Animatie si efecte vizuale )
¢ Animatie promo
S1. Creare de animatii 2D/3D pentru promo-uri. (15-20 seq) e Evaluare
-20 sec
S2. Compositing video: chroma key (green . creativa si tehnica
. ) e Scena cu green ) .
screen) integrare cu fundal virtual. ) . a animatiilor
screen integrata 30




A5. Productie live si gestionarea situatiilor de
crizd

S1. Asistentd in control room in timpul emisiunii
live.

* Fisa de interventii

S2. Operare switcher (comutare intre camere, |in timp real ¢ Performanta in

insertie graficd, tranzitii). = e Raport de conditii de live

$3. Monitorizare continud a calitdtii semnalului |incidente si solutii | ® Reactie la 30
audio-video. aplicate situatii

S4. Gestionarea situatiilor neprevazute: * Recording neprevazute

pierdere semnal, defecte hardware, probleme |emisiune live

de conexiune.

S5. Asigurarea backup-urilor (inregistrare

paraleld, surse de rezervd).

A6. Proiect final si raportare

S$1. Realizarea unui proiect complex: planificare, | * Proiect video final | ¢ prezentare

filmare, editare, publicare. * Raport de practica produs

S2. Intocmirea raportului de practicd cu detaliat o Sustinere si 37

evidentierea competentelor dobdndite.
$3. Organizarea materialelor intr-un portofoliu
electronic.

S4. Prezentarea proiectului.

¢ Portofoliu online
(Google
Sites/YouTube)

evaluare raport
¢ Evaluare

portofoliu

VI. Sugestii metodologice

Stagiul de practicd tehnologicd pentru specialitatea Exploatarea sistemelor multimedia se
desfisoard in cadrul agentilor economici/companiilor partenere, in departamentele de productie
multimedia, post-productie, grafica, animatie, publicitate, audio-video sau broadcast. Toate aceste
entitati sunt selectate in functie de corespunderea lor cu cerintele Standardului de calificare pentru
Tehnician/Tehniciand sisteme multimedia si cu infrastructura necesara pentru invatarea prin practica.

Scopul activitatilor metodologice in cadrul stagiului este de a asigura o invatare aplicata in conditii
reale de munc3, bazatd pe integrarea cunostintelor teoretice cu sarcini autentice de productie

multimedia, realizate sub indrumarea specialistilor din industrie.

Pentru a sustine dezvoltarea profesionald si integrarea elevilor in mediul real de lucru, se

recomanda alternarea activitatilor individuale si colective:

Activitdti individuale

« documentare si analizd de materiale multimedia reale din proiectele companiei;

« executarea de sarcini tehnice in software de specialitate (editare video, grafica 2D/3D,

procesare audio, animatie etc.);

« verificarea si ajustarea parametrilor materialelor audio-video;

« testarea echipamentelor audio-video sub supravegherea tehnicianului mentor;
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« analiza fluxului de productie si redactarea fiselor de lucru.

Activitdti colective

« participarea la sedinte de proiect, briefing-uri si brainstorming;

e implicarea in echipe de productie multimedia;

« colaborarea la realizarea materialelor publicitare, corporative, educationale sau promotionale;

» asistarea specialistilor in etapele e filmare, inregistrare audio, montaj sau animatie;

» prezentarea rezultatelor proprii si primirea de feedback din partea mentorilor.

Pentru a stimula participarea activa si dezvoltarea competentelor profesionale, se recomanda:

» learning by doing — exersarea sarcinilor reale din fluxul de productie multimedia al agentului
economic;

» project-based learning, prin integrarea elevilor in proiecte in derulare;

e observarea directa a activitatilor profesionale (filmari, editari, mixaj audio, randari, animare,
design grafic);

e simularea unor situatii de lucru specifice industriei: revizuiri, corectii, intarzieri, probleme
tehnice.

Elevii trebuie ghidati de specialisti cu experientd din companie (tehnicieni multimedia, editori
video, animatori, designeri, ingineri de sunet etc.).

Tn mediul de practica profesionali se recomanda utilizarea:

» demonstratiilor practice pentru configurarea echipamentelor multimedia si setarea scenelor;

« studiului de caz, prin analiza proiectelor profesioniste ale companiei;

e lucrului direct in software-ul profesional utilizat de companie;

e aplicdrii procedurilor de mentenanta si optimizare tehnica a echipamentelor multimedia.

Pentru a atinge rezultatele invatarii, se propune:

» completarea agendei stagiului de practica a activitatilor desfasurate in companie;

» analizarea proceselor de pre productie, filmare, editare, post-productie audio-video;

e documentarea tehnologiilor utilizate de companie;

» participarea la realizarea unor mini-proiecte multimedia integrate in activitatea firmei;

« observarea standardelor adoptate de companie (naming, arhivare, workflow, exporturi etc.);

e consultari periodice cu mentorii privind progresul si calitatea lucrarilor.

Timpul recomandat pentru executarea lucrarilor va fi stabilit in functie de complexitatea sarcinii,
nivelul de competenta vizat si tipul de produs multimedia realizat (grafica, video, animatie, sunet, web
etc.).

Prin aplicarea acestor sugestii metodologice, stagiul de practica contribuie la formarea unor
competente profesionale reale, aplicabile in industrie, pregdtind elevul pentru integrarea in mediul
de productie multimedia si pentru sustinerea probelor de absolvire.

VII. Sugestii de evaluare a stagiului de practica

Evaluarea abilitatilor practice in cadrul stagiilor de practica este esentiala pentru a masura
performanta si pentru a oferi feedback, util pentru dezvoltarea competentelor profesionale. Printre
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metodele de evaluare recomandate se enumera:

- Observarea directa: Instructorii din intreprinderi pot observa elevii direct in timpul efectuarii
sarcinilor practice. Aceasta observare poate include aspecte atat tehnice, cat si comportamentale,
precum abilitatile de comunicare si de gestionare a timpului.

- Evaluarea performantei in echipd: Daca activitatile practice implica lucrul in echip4, evaluarea
performantei in echipd poate include comunicarea eficientd, colaborarea si distribuirea echitabild a
sarcinilor.

- Evaluarea eticii profesionale: Evaluarea respectarii normelor etice si profesionale in timpul
desfasurarii activitatilor practice, inclusiv securitatea la locul de munca si respectarea standardelor
industriei.

in calitate de produse, se recomand de evaluat:

1. agenda stagiului de practica,

2. raportul stagiului de practica.

Produsele vor fi evaluate in baza urmatoarelor criterii:

Agenda stagiului de practicd:

completarea zilnica a agendei;

relevanta si corectitudinea informatiei;

calitatea exprimarii;

corectitudinea si modul de prezentare.

Raportul stagiului de practicd:

- redactat conform cerintelor standardelor in vigoare privind documentele ce contin text pe coli
in formatul A4 pe o singura pagind, cu chenar si indicator;

- volumul raportului: 10-15 pagini;

- campul paginilor raportului: in stanga — 25 mm, sus — 15 mm, in dreapta — 10 mm, jos — 25 mm;

- numerotarea paginilor: in partea de jos, in chenarul respectiv;

- prezenta semnelor diacritice in redactarea raportului;

- fontul 14, la 1,5 intervale;

- textul care explica fotografia, desenul sau figura este amplasat sub aceasta, cu numerotarea pe
compartimente;

- utilizarea literelor majuscule la scrierea titlurilor, evidentierea anumitor cuvinte cu bold;

- utilizarea abrevierilor combinatiilor de cuvinte, ale cuvintelor compuse, ale cuvintelor frecvent
folosite doar in conformitate cu regulile lingvistice si cu conditia ca ele nu vor ingreuna citirea textului.

Elevul va prezenta succint rezultatele atinse pe parcursul stagiului de practica si va evidentia
esentialul din activitatea practica (utilitatea practicii, abilitatile si competentele formate).

VIIl. Cerinte fata de locurile de practica

Stagiul Practica tehnologicd pentru specialitatea 0211.1 Exploatarea sistemelor multimedia se va
desfasura in intreprinderi, studiouri, agentii si organizatii de profil din domeniul tehnologiilor

multimedia, audiovizuale si productiilor media, dotate cu echipamente moderne si infrastructura
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adecvata procesului de instruire practica.

Institutia de invatamant incheie, in prealabil, contracte de colaborare si parteneriate
educationale de scurta si lunga duratd cu acesti agenti economici, pentru asigurarea unui mediu
profesional real, relevant si sigur pentru formarea competentelor elevilor.

Locul de desfasurare a stagiului trebuie sa asigure:

« conditii reale de activitate profesionala in domeniul multimedia;

e accesul elevilor la echipamente, instrumente si software profesionale;

e prezenta unui tutore din partea intreprinderii (specialist in domeniu) si a unui profesor
coordonator din partea institutiei;

e respectarea normelor de securitate si sandtate in munca (SSM), a regulilor de protectie a
datelor si a standardelor etice in activitatile multimedia;

* posibilitatea de implicare directd a elevilor in activitdti de productie, postproductie, editare si
design multimedia;

« spatii adecvate pentru activitdti de creatie, testare si prezentare a produselor multimedia.

Locurile de practica trebuie sa fie dotate cu documentatie, materiale, echipamente si resurse
digitale, necesare desfasurarii activitatilor practice, dupa cum urmeaza:

Documentatie tehnicd si resurse profesionale

« manuale de utilizare si ghiduri pentru echipamente multimedia;

« fise tehnice, norme interne de lucru, specificatii software si hardware;

e standarde de lucru pentru productia multimedia (formate video, audio, rezolutii, compresii
etc.);

» documente privind protectia datelor, drepturile de autor si normele etice;

« fise individuale de instructaj SSM si PSI;

» materiale de instruire digitala si cataloage de echipamente profesionale.

Echipamente hardware si accesorii

« statii grafice performante cu monitoare calibrate pentru editare foto-video si grafica 3D;

o tablete grafice, monitoare profesionale, camere foto-video DSLR/mirrorless, trepiede,
stabilizatoare si accesorii de filmare;

« echipamente audio profesionale: microfoane, mixere, placi de sunet, monitoare de studio,
casti;

» echipamente de iluminare (softbox-uri, LED panels, reflectoare, controllere de lumina);

« dispozitive de captura si streaming (capturatoare HDMI, placi video, interfete externe);

e sisteme de stocare si backup (HDD, SSD, NAS, servere locale, solutii cloud);

¢ UPS-uri si echipamente de alimentare stabilizata;

« statii si instrumente pentru intretinere tehnica (kituri de curatare optica, spray-uri antistatice,
lavete, pensule, solutii speciale);

« echipamente de protectie personald si instalatii antiincendiare (echipament ESD, stingdtoare,
senzori de fum).

Software profesional si resurse digitale
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Locul de practica trebuie sa ofere acces la pachete software moderne, utilizate in industrie.

Cerinte suplimentare pentru sigurantd si mediu

e respectarea normelor de protectie impotriva riscurilor electrice, ergonomice si optice;

« asigurarea conditiilor de lucru in spatii bine iluminate, ventilate si protejate fonic;

« aplicarea principiilor economiei verzi: utilizarea rationald a energiei, reciclarea materialelor,
reducerea consumului de hartie prin documentatie digitala;

e existenta echipamentelor de protectie si a planurilor de evacuare in caz de urgenta.

Prin respectarea acestor cerinte, locurile de practica asigura un mediu profesional sigur, modern
si formativ, care contribuie la dezvoltarea competentelor tehnice, creative si organizatorice ale
viitorului tehnician sisteme multimedia, facilitdnd tranzitia acestuia catre activitatea profesionala si
catre sustinerea probelor de absolvire.

IX. Resursele didactice recomandate elevilor
Pentru desfasurarea eficientd a activitatilor din cadrul stagiului Practica ce anticipeazd probele
de absolvire, elevii vor utiliza resurse didactice, tehnice si digitale actuale, menite sa sprijine aplicarea
cunostintelor teoretice si dezvoltarea competentelor profesionale specifice domeniului tehnologiilor

multimedia si productiilor audiovizuale.

Nr. i s Locul in care poate fi consultata
_ _ - Denumirea resursei L .
crt. b ' oy e / accesatd / procuraté resursa
1 Mircea Endchescu, Mihaela Manolea — Conceperea Biblioteca institutiei / Editura
produselor multimedia, vol. I-Il, Bucuresti, 2009 Universitara Bucuresti
2 lon Smeureanu, Georgeta Druld — Multimedia. Biblioteca digitala ASE / Librarii
Tehnologii si aplicatii, Editura ASE, Bucuresti universitare

3 Cosmin Pacurar — Animatie digitala si efecte vizuale, Biblioteca institutiei / Librarie
Editura Universitara, Bucuresti didactica

4 Dan Panaitescu — Tehnici audiovizuale si comunicare Librarie / Biblioteca digitala

media, Editura Polirom, lasi Polirom

5 Manualul Cinema 4D - Ghid de incepere si practica https://training.maxon.net
profesionald, Maxon Training Team

6 Adobe Creative Cloud — suite profesionala pentru https://www.adobe.com/creativ
editare foto, video, grafica si sunet (Photoshop, ecloud

Premiere Pro, After Effects, Audition)

7 DaVinci Resolve - software complet pentru montaj, https://www.blackmagicdesign.
etalonare si efecte vizuale com/products/davinciresolve

8 Maxon Cinema 4D / Blender — aplicatii profesionale https://www.maxon.net /
pentru grafica si animatie 3D : https://www.blender.org

9 Adobe Education Exchange / LinkedIn Learning / https://edex.adobe.com,
Coursera — platforme educationale pentru formare https://www. linkedin.com/learn
multimedia ing, https://www.coursera.org
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10

Pixabay / Pexels / Mixkit / FreeSound — biblioteci
multimedia gratuite pentru proiecte educationale
(imagini, video, audio)

https://pixabay.com,

https://www.pexels.com,

https://mixkit.co,

https://freesound.org
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